"FOU FOU FOU ! PNP" EST UNE VERSION GRATUITE DU JEU DE THED
RiViERE ET CORENTIN LEBRAT EDIiTE PAR KYF EDiTiON.

)| CETTE VERSION EST "PRINT AND PLAY" (iMPRiME ET JOUE). VOUS
- YRETROUVEREZ LES REGLES DU JEU, 18 PiONS ET 30 CARTES. 24
' CARTES DU JEU D'ORIGINE ET 6 TOUTES SPECIALES. NOUS AVONS
FAIiT EN SORTE QUE LE JEU SOiT FACILEMENT iMPRIMABLE ET QU'iL
NE ViDE PAS TOUTES VOS CARTOUCHES D'ENCRE.

PENDANT CETTE PERIODE UN PEU "FOLLE" QU'EST LE _
CONFiNEMENT, LES AUTEURS ET L'EQUIPE DE KYF ONT PENSE QUE
VOUS AURIEZ BESOIN DE RiGOLER EN FAMILLE ET DE PENSER A
AUTRE CHOSE... MAIS PAS QUE. NOUS N’AVONS PAS RESISTE A
METTRE QUELQUES CARTES SPECIALES "CONFINEMENT
RESPONSABLE"

PRENEZ SOiN DE VOUS, PRENEZ SOiN DE VOS PROCHES,
n KYF EDITiON p a""“ PRENEZ SOIN AUSSi DE TATA MONiQUE EN RESTANT CHEZ VOUS.
S50

SOYEZ PRUDENTS ET RESPONSABLES POUR VOUS COMME POUR
CEUX QUi VOUS ENTOURENT.
NE PANIQUEZ PAS... RESTEZ CHEZ VOUS...

R
9\ Ww / AMUSEZ VOUS BIiEN !

E: i @EDITIONKYF

LAVEZ VOUS LES MAINS !!
RESTEZ CHEZ VOUS !!

"FOU FOU FOU I, LE "PRiNT AND PLAY" (iMPRiME ET JOUE): MODE D'EMPLO; !!

UN PR{NT AND PLAY EST UN JEU AUQUEL VOUS POUVEZ JOUER APRES L' AVOIR iMPRIME
(ET DECOUPE). SUIVEZ LES ETAPES Ci-DESSOUS, C'EST PAS TROP COMPLIQUE:

- iMPRIMER LES 4 PAGES SUiVANTES.

- DECOUPER SELON LES POINTILLES (NE VOUS COUPEZ PAS LES DOIGTS ! SOYEZ
PRUDENTS, PAS LE MEILLEUR MOMENT POUR ALLER SATURER LES HOPiTAUX.)

- VOUS AVEZ: LES REGLES, LES PiONS ET LES CARTES.

TAAAADDAAAAAAAAAAA 1! VOUS ETES PRETS A JOUER!

"FOU FOU FOU! PNP” EST GRATUIT. C'EST UN JEU COMPLET QUi VOUS PERMET DE JOUER
DE 3 A 6 JOUEURS (LE JEU D’ORiGIiNE SE JOUE JUSQU’A 8 MAIS iL COMPORTE 54
CARTES.) LES PARTIES DURENT ENVIRON 15 MiNUTES ET iL SUFFiT DE SAVOiR LIRE! |
MEME LES PLUS JEUNES PEUVENT JOUER, iL N'Y A RiEN DE VULGAIRE Ni DE COMPLIQUE.

PENSEZ A VOUS LAVER LES MAINS AVANT DE JOUER, DE TOUSSER ET ETERNUER DANS
VOTRE COUDE. JOUEZ EN FAMILLE, PENDANT LE CONFiNEMENT, N'iNViTEZ PAS VQS
ﬂgﬁgs VOUS AUREZ TOUT LE TEMPS D'Y JOUER QUAND TOUT CELA SERA DERRIERE

PARTAGEZ LE FiCHiER A iMPRIMER, VENEZ NOUS FAIRE COUCOU SUR LES RESEAUX
SOCIAUX, MONTREZ-NOUS VOS BEAUX DECOUPAGES ET SURTOUT... SURTOUT...

AMUSEZ VOUS BiEN ! CE JEU EST FAIT POUR CA :)
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MATERIEL : 30 CARTES ET 18 JETONS

MiSE EN PLACE :

CHAQUE JOUEUR ET JOUEUSE SE LAVE LES MAiNS ET PREND 3 JETONS.
TROUVEZ LA CARTE COLLECTiVE "JE NE ME PEUX PLUS ME TOUCHER LE
VIiSAGE" ET POSEZ LA AU CENTRE DE LA TABLE, ELLE EST VALABLE
TOUT LE LONG DE LA PARTIE.

LES CARTES SONT MELANGEES ET PLACEES AU CENTRE DE LA TABLE
POUR FORMER UNE PiOCHE. LE OU LA PLUS JEUNE COMMENCE LA
PARTIE.

GRiBOUILLE PAR PiER(

LES CARTES DONNENT DES CONSIGNES QUi DOIVENT TOUJOURS ETRE
RESPECTEES. CHAQUE JOUEUR OU JOUEUSE DOIT SUiVRE LES CONSIiGNES
DES CARTES iNDiViDUELLES POSEES DEVANT LU OU ELLE, AiNSi QUE
CELLES DES CARTES COLLECTIVES POSEES AU CENTRE DE LA TABLE.

Si UN.E JOUEUR 0U JOUEUSE OUBLIE UNE CONSIiGNE ET QUE QUELQU'UN.E
LE REMARQUE, iL OU ELLE PERD UN JETON. iL EST iMPORTANT DE BiEN
SURVEILLER LES AUTRES !

QUAND VOUS PiOCHEZ UNE CARTE iNDiViDUELLE DE LA MEME COULEUR '

QU'UNE CARTE DEJA PRESENTE DEVANT VOUS, RECOUVREZ-LA.
QUAND VOUS PiOCHEZ UNE CARTE COLLECTiVE DE LA MEME COULEUR
QU'UNE CARTE DEJA PRESENTE AU MiLiEU DE LA TABLE,
RECOUVREZ-LA.

iL Y A DES iCONES EN HAUT DES "BULLES™ AU CAS OU VOUS AYEZ
iMPRiME EN NOiR ET BLANC.

LES CONSIGNES DES CARTES RECOUVERTES NE S'APPLIQUENT PLUS.

e

| TOUR DE JEU :
A VOTRE TOUR, VOUS DEVEZ EFFECTUER LES ACTiONS SUiVANTES :
1- PiDCHER LA PREMIERE CARTE DU PAQUET,

2 - LiRE CETTE CARTE A HAUTE VOiX,
3 - POSER CETTE CARTE SUR LA TABLE

] ®
VANT O PlOCHER
UNE CARTE,

JE FAIS
SEMBLANT DE ME
LAVER LES MAINS

PECOUVRE UNE [ A4
CARTE, JE OIS: -

" PROMIS, JE NE
STOCKERAI PAS
PE PO

AU MiLiEU DE LA TABLE Si C'EST UNE
CARTE COLLECTiVE (HORIiZONTALE)

DEVANT VOUS Si C'EST UNE
CARTE iNDiViDUELLE (VERTICALE)

PUiS C'EST AU TOUR DE LA PERSONNE SUiVANTE DANS LE SENS DES
AiGUILLES D'UNE MONTRE.

FiN DU JEU :
DES QU'UN.E JOUEUR QU JOUEUSE PERD SON DERNIER JETON, LA
PARTIE EST FiNiE. TOUS LES AUTRES ONT GAGNE. REFAIiTES-EN UNE !

s
REMARQUES :

- Si LA PiOCHE EST ViDE, LA PARTIE S'ARRETE. LES JOUEURS ET
JOUEUSES AVEC LE MOiNS DE JETONS ONT PERDU. TOUS LES AUTRES
ONT GAGNE. REFAITES EN-UNE !

- Si VOUS N'ETES PAS DANS LA CAPACITE DE RESPECTER UNE
CONSIGNE, iGNOREZ-LA.

- UN.E JOUEUR OU JOUEUSE NE DOIT PAS PRENDRE LE TEMPS DE
RELIRE TOUTES LES CARTES AVANT DE JOUER. Si LE GROUPE JUGE
QU'UN.E JOUEUR OU JOUEUSE PREND TROP DE TEMPS POUR JOUER SON
TOUR, iL OU ELLE PERD UN JETON.

- PENSEZ A VOUS LAVER LES MAINS AVANT DE JOUER, DE TOUSSER OU
ETERNUER DANS VOTRE COUDE ET RiEZ, RiEZ FORT !

QUAND UNE AUTRE
PERSONNE POSE
UNE CARTE, JE DIS:

QUAND UNE AUTRE
PERSONNE POSE
UNE CARTE, JE DIS:

"POUET POUET I

“NINGA I |

A LA FIN DE MON
TOUR, JE DIS:

“TOFU I”
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PERSONNE, JE DIS:

“TU N'AS. RIEN
OUBLIE ?*

X e y |

N = D |

16 S HEG |

A LA FIN OU TOUR QUAND UNE AUTRE | |
D’UNE AUTRE PERSONNE POSE

UNE CARTE, JE DIS:

“"NON !
NE FAIS PAS CA III"

QUAND UINE AUTRE
PERSONNE PIOCHE
UNE CARTE, JE DIS:

“TU AS PERDU I*

QUAND UNE AUTRE
PERSONNE PIOCHE
UNE CARTE, JE CRIE:

"S5T0P I”

POING EN LAIR ET JE

AVANT DE LIRE UNE
CARTE,

JE ME TAIS
PENDANT 5
SECONDES

< o] |

AVANT DE PIOCHER
UNE CARTE, JE DIS:

"SILENCE |
JE JOUE I

@ ®
QUAND UNE AUTRE
PERSONNE PIOCHE

LINE CARTE,

JE LA MONTRE
DU DOIGT EN
RIGOLANT

AU DEBUT DE MON
TOUR, JE LEVE LE

CRIE:

"YEAAAH I"

QUAND UNE AUTRE
PERSONNE PIOCHE
LINE CARTE,

JIMITE LE CRI
O'UN ANIMAL
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